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УЧЕБНА ПРОГРАМА

ПО ДИСЦИПЛИНАТА:  ПРИЛОЖЕН СОФТУЕР И ГРАФИКА
-ВКЛЮЧЕНА В УЧЕБНИЯ ПЛАН НА СПЕЦИАЛНОСТ:

СТЕПЕН НА ОБУЧЕНИЕ:МАГИСТЪР,програма НАНО- И ИНФОРМАЦИОННИ ТЕХНОЛОГИИ ЗА ОПТОЕЛЕКТРОНИКАТА 
КРЕДИТИ (ECTS): 6.5
КАТЕДРА: ФИЗИКА НА ПОЛУПРОВОДНИЦИТЕ
ИЗВАДКИ ОТ УЧЕБНИЯ ПЛАН

	Вид на занятията:
	Семестър:
	Хорариум-часа/
седмично:
	Хорариум-часа
Общо: 

	Лекции
	I
	2
	30

	Семинарни упражнения



	
	
	

	Практически упражнения
	I
	3
	45

	Общо часа:
	I
	5
	75

	Форма на контрол:
	изпит
	
	


А. АНОТАЦИЯ

Целта на курса е да даде както теоретични така и практически знания на студентите в областта на приложния софтуер и компютърната графика. По време на курса  студентите ще придобият умения за работа със стандартно използвани продукти като MS Excel и MS Powerpoint, запознавайки се също така със стандартни формати за предаване на данни като portable document format и postscript.  Подробно са разгледани специализирани средства за символна обработка, оптимизация, статистика, решаване на уравнения, компютърна симулация, анимация. Разглежда се връзката между MS Excel и MATLAB, посредством Excelink ‘AddIns’. Разглеждат се решенията на фирмата Autodesk в системите за проектиране и графичен дизайн (AutoCAD), графичната система Adobe Photoshop и компютърната среда Elika, и по специално нейните възможности при моделиране и анимиране на триизмерни графични модели. Изпитът се състои от курсова работа за решаване  с разгледаните инструментални средства на приложна задача, свързана с  физичен или друг интересен от приложна гледна точка проблем. 

Б. СЪДЪРЖАНИЕ НА УЧЕБНАТА ПРОГРАМА:

Лекции 
	№
	Тема,  вид  на занятието:
	Брой часове

	 1.
	Приложен софтуер – предназначение, типове, пакети приложни програми.
	2

	2.
	MS OFFice – компоненти, обмен на данни.
	2

	 3.
	MS Exel – типове данни, адресация на клетки, графика, решаване на уравнения и оптимизация (GoalSeek, Solver).
	4

	 4.
	Продукти на Mathworks Inc – Mathlab, Simulink, допълнителни средства към MS Exel (AddIns), Excellink AddIns.
	4

	 5.
	Създаване на скриптове и функции. Компилатор.
	2

	 6.
	Компютърна анимация – формати, софтуер. Създаване на анимация чрез Mathlab, Toolbox за символни пресмятания, моделиране на обект. 
	4

	7.
	CAD и GIS софтуер. Продукти на AutoDesk и ESRI – AutoCad, Map3D, ArcView.
	4

	8.
	Компютърна среда Elica. 
	8

	
	Общо
	30

	
	Практически упражнения
	

	1. 
	Създаване на презенатция с MS Powerpoint.
	1

	2.
	MS Exel – типове данни, адресация на клетки, графика.
	2

	3.
	MS Exel – решаване на уравнения и оптимизация (GoalSeek, Solver).
	2

	4.
	Макроси в MS Exel. VBA.
	3

	5
	Продукти на Mathworks Inc – Mathlab, Simulink, допълнителни средства към MS Exel (AddIns), Excellink AddIns.
	2

	6.
	Mathlab – работа със системата, графика, вход/изход, файлови формати, функции.
	5

	7.
	Създаване на скриптове и функции. Компилатор.
	2

	8.
	Mathlab – работа с бази от данни (MS Access, MySQL и др.) Биоинформатичен Toolbox – достъп до банки генетични данни.
	3

	9.
	Mathlab – създаване на GUI.
	3

	10.
	Оптимизиация с Mathlab, решаване на диференциални уравнения.
	5

	11.
	Компютърна анимация – формати, софтуер. Създаване на анимация чрез Mathlab, Toolbox за символни пресмятания, моделиране на обект.
	5

	12.
	Adobe Photoshop – работа с графични изображения. 
	3

	13
	CAD и GIS софтуер. Продукти на AutoDesk и ESRI – AutoCad, Map3D, ArcView.
	3

	14.
	Графика в Елика, библиотека graphix, активиране, непрозрачни стени, оцветяване, цветове, движение на обекти, по-сложни тримерни сцени.
	3

	15. 
	Размер на графични обекти, динамично променяне на размера, ориентиране на обекти, ориентиране на гледната точка, завъртане на самите обекти, промяна на други характеристики на графичните обекти, материал и начини на осветяване, пунктирни линии и шаблонно запъване на плоскости, изрязване на обекти, текстури
	3

	
	Общо
	45

	
	Общо: лекции + практукум
	75


В. Формата на контрол е: изпит 
Изпитът се състои от курсова работа за решаване  с разгледаните инструментални средства на приложна задача, свързана с  физичен или друг интересен от приложна гледна точка проблем. 

Г. Основна литература:

1. А. Ангелов, Електронни таблици, АЦИО, София 1999

2. В.Г. Потемкин, MATLAB 5.x – 1 и 2 ч., Диалог Мифи, Москва 1999
3. www.mathworks.com,   www.autodesk.com 
4. Уебсайт с материали за средата Elica – www.elica.net 

5. Boytchev, P (2003), Turtle Matamorphoses (From “FD 1” To 3D Animated       Characters), Proceedings of 9th European Logo Conference EuroLogo’03, Portugal

6. OpenGL reference Manual – Release 1: Online –  http://opengl.org/documentation/blue_book_1.0/
7.OpenGL Programming Guide - Release 1: Online – http://opengl.org/documentation/blue_book_1.0/
Съставил програмата: 
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